Synopse Regelwerk 2022 und 2026

Anmerkungen
—  Bankstrafe statt Zeitstrafe

—  Regel 6.14 > 614: Kapitel wurde komplett aufgerdumt und neu strukturiert, um es besser lesbar und leichter verstandlich zu machen.

Regelwerk 2022

Regelwerk 2026

Bemerkung

Sicherheit des Torhiiters

5.7.7 Stiirmerfoul, Sperren

Ein Spieler, der in Ballbesitz ist, den Ball erreichen will oder eine
bessere Position einzunehmen versucht, bewegt sich riickwarts in
einen Gegner (908) oder halt einen Gegner davon ab, sich in die
beabsichtigte Richtung zu bewegen (911).

Hierzu zahlt auch, wenn ein angreifendes Team bei einem Freischlag, der in
3,5 m Entfernung zum Schutzraum gegeben wurde, die Mauerbildung ver-
oder behindert.

Kleinfeld: 2,5 m.

507.7 Stiirmerfoul, Behinderung

Ein Spieler, der in Ballbesitz ist, den Ball erreichen will oder eine
bessere Position einzunehmen versucht, bewegt sich riickwarts in
einen Gegner oder halt einen Gegner davon ab, sich in die
beabsichtigte Richtung zu bewegen (906, 909).

Hierzu zahlt auch, wenn ein angreifendes Team bei einem Freischlag, der in
3,5 m Entfernung zum Schutzraum gegeben wurde, die Mauerbildung ver-
oder behindert oder wenn ein Spieler der angreifenden Mannschaft aktiv
und wiederholt die Bewegungen des Torhiters verfolgt, mit dem alleinigen
Ziel, dessen Sicht zu beeintrachtigen.

Kleinfeld: 2,5 m.

Spieler sollten sich hauptsachlich auf den Ball und das Spiel
konzentrieren. Es gibt weiterhin die Méglichkeit, die Sicht des
Torhiters zu blockieren, jedoch nicht, den Torhiter ausschlieRlich
zu verfolgen. Dies wird auch das Risiko von kérperlichem Kontakt
mit dem Torhiter verringern.

5.7.8 Schutzraumvergehen

Ein Feldspieler befindet sich im Schutzraum oder dort, wo sich
normalerweise das Tor befindet. (914)

Ein Feldspieler darf den Schutzraum durchqueren, wenn nach Meinung der
Schiedsrichter das Spiel nicht beeinflusst und der Torhditer nicht behindert
wird. Befindet sich ein Feldspieler des verteidigenden Teams im Schutzraum
oder im Tor, wahrend ein Freischlag fuir das angreifende Team direkt auf das
Tor geschossen wird, wird immer ein Strafschuss gegeben. Bei
verschobenem Tor gilt dies entsprechend fiir die normale Position des
Tores. Ein Feldspieler befindet sich im Schutzraum, wenn ein Teil seines
Korpers den Boden im Schutzraum berihrt. Der Stock des Feldspielers darf
sich im Schutzraum befinden.

507.8 Schutzraumvergehen

Ein Feldspieler befindet sich im oder lduft durch den Schutzraum
oder dort, wo sich normalerweise das Tor befindet. (912)

Wird ein Freischlag des angreifenden Teams direkt auf das Tor geschossen
und befindet sich ein Feldspieler des verteidigenden Teams im Schutzraum,
im Tor oder wenn es verschoben ist, dort, wo das Tor normalerweise steht,
wird immer ein Penalty gegeben. Bei verschobenem Tor gilt dies
entsprechend fir die normale Position des Tores. Ein Feldspieler befindet
sich im Schutzraum, wenn ein Teil seines Kérpers den Boden im Schutzraum
berihrt. Der Stock des Feldspielers darf sich im Schutzraum befinden. Die
Linien gehdren zum Schutzraum.

Dies wird den Torhuter effektiver schitzen und hervorheben, dass
der Schutzraum ausschlieflich dem Torhiter gehort.

6.5.6 Unvorsichtiger Korpereinsatz

Ein Spieler macht sich des unvorsichtigen Kérpereinsatzes schuldig.
(909)

Hierzu zahlt, wenn ein Spieler einen Gegner mit Gberhartem Koérpereinsatz
stoRt oder behindert oder ihm ein Bein stellt.

605.6 Unvorsichtiger Kérpereinsatz

Ein Spieler macht sich des unvorsichtigen Kérpereinsatzes schuldig.
(907)

Dies umfasst Situationen, in denen ein Spieler einen Gegner unvorsichtig
angreift, zu Fall bringt oder behindert. Ebenfalls eingeschlossen ist, wenn
ein angreifender Spieler keine angemessene Anstrengung unternimmt,
einen korperlichen Kontakt mit dem Torhiiter im Torraum zu vermeiden,
sofern der Kontakt nicht unerheblich ist.

Kollisionen mit Torhiitern werden immer haufiger, was zu
Gehirnerschitterungen fiihrt. Nach den aktuellen Regeln sind
Torhiter nicht ausreichend geschitzt, insbesondere da sie sich oft
knien und kaum die Méglichkeit haben, kérperlichen Kontakt zu
vermeiden, wie es Feldspieler kdnnen. Die Verantwortung auf den
Feldspieler zu legen, Kollisionen zu vermeiden, wird die Sicherheit
des Torhiters erheblich verbessern.
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Spielattraktivitat und Intensitat

2.4.1 PenaltyschieBen

FUnf Feldspieler jedes Teams flihren jeweils einen Strafschuss aus.
Ist der Spielstand danach immer noch unentschieden, fiihren
dieselben Spieler jeweils einen Strafschuss aus, bis eine
Entscheidung erreicht ist.

Kleinfeld: 3 Feldspieler

Die Strafschiisse werden abwechselnd geschossen. Die Schiedsrichter
entscheiden, auf welches Tor geschossen wird, und fihren mit den
Kapitanen einen Munzwurf durch. Der Gewinner entscheidet, wer den
ersten Strafschuss schieft. Der Kapitdn oder ein Betreuer informiert die
Schiedsrichter und das Spielsekretariat schriftlich Gber die Riickennummern
und die Reihenfolge der Schiitzen. Diese Spieler werden im Folgenden als
,notierte Spieler” bezeichnet. Die Schiedsrichter stellen sicher, dass die
schriftlich fixierte Reihenfolge eingehalten wird.

Sobald wéahrend des PenaltyschieRBens eine Entscheidung herbeigefiihrt
wurde, endet das Spiel und das Siegerteam hat mit einem zusatzlichen Tor
gewonnen. Wahrend der reguldren Strafschisse ist eine Entscheidung
erreicht, wenn ein Team mit mehr Toren fiihrt, als das gegnerische Team
Strafschisse tbrighat. Wahrend der moéglichen weiteren Strafschisse ist
eine Entscheidung erreicht, wenn ein Team ein Tor mehr als der Gegner
erzielt hat und beide Teams die gleiche Anzahl Strafschisse ausgefiihrt
haben. Die zusétzlichen Strafschiisse missen nicht in der gleichen
Reihenfolge wie die reguldren ausgefiihrt werden, jedoch darf kein Spieler
seinen dritten Strafschuss ausfiihren, solange nicht alle notierten Spieler
mindestens zwei geschossen haben usw.

Wenn einer der notierten Spieler wahrend des PenaltyschieRens eine Strafe
erhalt, muss der Kapitdn einen noch nicht notierten Feldspieler bestimmen,
der den bestraften Spieler ersetzt. Wenn ein Torhiter wahrend des
PenaltyschieBens eine Strafe erhalt, wird er durch den Reservetorhuter
ersetzt. Wenn kein Reservetorhiter zur Verfligung steht, hat das Team
maximal 3 Minuten Zeit, um einen noch nicht notierten Feldspieler als
Torhuter auszurlsten. Diese 3 Minuten dirfen nicht zum Aufwarmen
genutzt werden. Stehen nur noch notierte Feldspieler zur Verfiigung, darf
einer von diesen als Torhiter ausgeriistet werden. Der neue Torhiiter wird
im Spielbericht markiert, und die Zeit des Wechsels wird notiert. Ein Team,
das keine 5 Feldspieler notieren kann, darf nur so viele Strafschiisse
schieBen, wie es notierte Feldspieler hat. Dies gilt auch fiir mogliche
zusatzliche Strafschisse.

Kleinfeld: 3 Feldspieler.

204 PenaltyschieBen

FUnf unterschiedliche Feldspieler jedes Teams fiihren jeweils einen
Penalty aus. Bleibt der Spielstand danach weiterhin unentschieden,
fihren beide Teams abwechselnd je einen Penalty aus, bis eine
Entscheidung gefallen ist.

Kleinfeld: 3 Feldspieler

Die Penaltys werden abwechselnd geschossen. Die Schiedsrichter
entscheiden, auf welches Tor geschossen wird, und filhren mit den
Kapitdnen einen Minzwurf durch. Der Gewinner entscheidet, wer den
ersten Penalty schieBt. Die zusdtzlichen Penaltys konnen von jedem
Feldspieler ausgefiihrt werden und ein Spieler darf mehrere
aufeinanderfolgende Penaltys ausfiihren.

Wahrend der reguldren Penaltys ist eine Entscheidung erreicht, wenn eine
Mannschaft mit mehr Toren fihrt, als die gegnerische Mannschaft Penaltys
Ubrighat. Wahrend der moglichen zusatzlichen Penaltys ist eine
Entscheidung erreicht, wenn eine Mannschaft ein Tor mehr als der Gegner
erzielt hat und beide Mannschaften die gleiche Anzahl Penaltys ausgefuhrt
haben.

Sobald wahrend des PenaltyschieRens eine Entscheidung herbeigefihrt
wurde, endet das Spiel und das Siegerteam hat mit einem zusétzlichen Tor
gewonnen.

Erhalt ein Feldspieler wahrend des PenaltyschieBens eine Strafe, darf dieser
Spieler keine weiteren Penaltys mehr ausfiihren.

Wenn ein Torhiter wahrend des PenaltyschieRens eine Strafe erhalt, wird
er durch den Reservetorhiiter ersetzt. Wenn kein Reservetorhiiter zur
Verfligung steht, hat das Team maximal 3 Minuten Zeit, um einen noch nicht
notierten Feldspieler als Torhiiter auszuristen. Diese 3 Minuten dirfen nicht
zum Aufwdrmen genutzt werden. Stehen nur noch notierte Feldspieler zur
Verfligung, darf einer von diesen als Torhiter ausgerustet werden. Der neue
Torhilter wird im Spielbericht markiert, und die Zeit des Wechsels wird
notiert.

Ein Team, das keine unterschiedlichen 5 Feldspieler einsetzen kann, darf nur

so viele Penaltys schieBen, wie es einsatzfahige Feldspieler hat.
Kleinfeld: 3 Feldspieler.

Die Abschaffung der Verpflichtung, die Schiedsrichter vor einem
Penalty-SchieRen schriftlich zu informieren, beschleunigt den
Prozess ohne negative Folgen. Die Schiedsrichter bleiben dafir
verantwortlich, sicherzustellen, dass die ersten fiinf StrafstéRe von
finf verschiedenen Spielern ausgefiihrt werden. Danach kann
jeder Spieler einen oder mehrere StrafstoRe ausfiihren. Dieses
Format erméglicht es den besten Spielern, zu Helden zu werden
und steigert die Spannung. Es behebt auch Probleme mit
StrafstoBen und Verletzungen, die im vorherigen Format zu
seltsamen und unerwiinschten Situationen fiihren konnten.

5.2.1 Bully

Zu Beginn eines neuen Spielabschnitts und zur Bestatigung eines
korrekt erzielten Tores wird ein Bully auf dem Mittelpunkt
ausgefihrt.

Ein Tor wahrend der Verlangerung, des PenaltyschieRens oder durch einen
Strafschuss nach Ablauf der Spielzeit eines Drittels wird nicht mit einem
Bully bestétigt. Wenn ein Bully auf dem Mittelpunkt ausgefiihrt wird, muss
sich jedes Team auf seiner eigenen Seite von der Mittellinie befinden.

502.1 Bully

Zu Beginn eines neuen Spielabschnitts und zur Bestatigung eines
korrekt erzielten Tores wird ein Bully auf dem Mittelpunkt
ausgefihrt.

Ein Tor wird nicht durch einen Bully bestatigt, wenn es durch einen Penalty
nach Ende des Drittels oder wahrend der Verlangerung erzielt wird. Dies gilt
ebenfalls, wenn ein Tor bei vernachldssigbar verbleibender Zeit des Drittels
korrekt erzielt wird und das Schlusssignal bereits ertont ist.

Es ist nicht notwendig, die Spieler fiir ein Bully herauszuziehen,
wenn klar ist, dass keine sinnvolle Spielaktion mehr moglich ist.
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5.5 Vorfille, die zu einem Einschlag fithren
Der Ball geht Uiber die Bande oder beriihrt die Decke oder
Gegenstande Uiber dem Spielfeld.

505 Vorfille, die zu einem Einschlag fiihren

1. Der Ball geht liber die Bande oder beriihrt die Decke oder
Gegenstdnde Uber dem Spielfeld.

2. Wenn eine aufgeschobene Strafe ausgesprochen wird, weil die
fehlbare Mannschaft die Kontrolle Giber den Ball erlangt oder
ihn kontrolliert spielt.

3. Wenn eine Mannschaft aus Griinden des Fair Play auf ihr Recht
verzichtet, das Spiel durch die Teilnahme an einem Bully wieder
aufzunehmen.

Wenn ein Team auf sein Recht auf einen Bully verzichten mdchte,
werfen sie normalerweise den Ball Giber die Bande. Dies ist laut
den Regeln nicht korrekt und verschwendet unnotig Spielzeit. Nun
kénnen die Schiedsrichter die Situation anpassen, anerkennen,
dass ein Team auf sein Recht verzichten mochte, und das Spiel mit
einem Einschlag fortsetzen.

5.7.2 Halten
Ein Spieler halt einen Gegner oder dessen Stock fest. (910)

507.2 Halten

Ein Spieler hélt einen Gegner oder dessen Stock fest. (908)

Dies umfasst Situationen, in denen ein Spieler seinen Arm oder seine Hand
benutzt, um einen Gegenspieler festzuhalten, zu ziehen, zu zerren, zu
greifen oder ihn kérperlich daran zu hindern, sich frei zu bewegen, sowie
Situationen, in denen ein Spieler seinen Arm oder seine Hand einsetzt, um
den Stock des Gegners abzuwehren, ohne ihn zu greifen.

6.5.2 Halten

Ein Spieler halt einen Gegner oder dessen Stock fest, um einen
betrachtlichen Vorteil zu erhalten, oder ohne Chance, den Ball zu
erreichen. (910)

605.2 Halten

Ein Spieler hdlt einen Gegner oder dessen Stock fest, um einen
betrachtlichen Vorteil zu erhalten, oder ohne Chance, den Ball zu
erreichen. (908)

Dies umfasst Situationen, in denen ein Spieler seinen Arm oder seine Hand
benutzt, um einen Gegner festzuhalten, zu ziehen, zu zerren, zu greifen
oder ihn kérperlich daran zu hindern, sich frei zu bewegen, und dadurch
einen erheblichen Vorteil erlangt — oder wenn keinerlei Moglichkeit
besteht, den Ball zu erreichen. Dies schlieBt auch ein, wenn ein Spieler den
Stock des Gegners greift.

Halten ist heute ein groRes Problem fiir die Attraktivitat des
Floorballs. Es verlangsamt das Spiel und macht es einfach, die
besten Spieler zu behindern. Um dies zu dndern, sind zwei Dinge
erforderlich: Erstens klarere Regeln, die definieren, was Halten ist,
und zweitens eine Schulung der Schiedsrichter.

5.7.15 Unkorrekte Ausfiihrung

Ein Bully, Einschlag oder Freischlag wird unkorrekt ausgefiihrt oder
absichtlich verzogert. (918)

Dies gilt auch, wenn das Team, dem der Frei- oder Einschlag zugesprochen
wurde, wahrend der Spielunterbrechung den Ball vom Ort der Ausfiihrung
entfernt. Diese Regel kommt auch zur Anwendung, wenn der Ball gefiihrt,
angehoben oder nicht geschlagen wird, oder wenn ein Spieler die
Ausflihrung eines Bullys verzégert. Wenn ein Frei- oder Einschlag am
falschen Ort ausgefihrt wird oder der Ball nicht véllig ruht, wird er
wiederholt. Wenn es das Spiel nach Meinung der Schiedsrichter nicht
beeinflusst, muss der Ball nicht vollkommen still oder exakt am richtigen
Ort liegen.

507.15 Unkorrekte Ausfithrung

Ein Bully, Einschlag oder Freischlag wird unkorrekt ausgefiihrt oder
absichtlich verzogert. (916)

Dies gilt auch, wenn das Team, dem der Frei- oder Einschlag zugesprochen
wurde, wahrend der Spielunterbrechung den Ball vom Ort der Ausfiihrung
entfernt. Diese Regel kommt auch zur Anwendung, wenn der Ball gefiihrt,
angehoben oder nicht geschlagen wird, oder wenn ein Spieler die
Ausfiihrung eines Bullys verzogert.

Wenn ein Frei- oder Einschlag am falschen Ort ausgefihrt wird oder der
Ball nicht véllig ruht, wird er wiederholt. Wird der Einschlag oder Freischlag
jedoch von einem offensichtlich falschen Ort ausgefiihrt, um einen
erheblichen Vorteil zu erlangen, gilt er als falsch ausgeftihrt. Wenn es das
Spiel nach Meinung der Schiedsrichter nicht beeinflusst, muss der Ball nicht
vollkommen still oder exakt am richtigen Ort liegen. Wenn ein Bully,
Einschlag oder Freischlag falsch ausgefuihrt oder absichtlich verzégert wird,
findet die Vorteilsregel keine Anwendung.

Es kommt haufig vor, dass ein Team den Ball absichtlich von einem
offensichtlich falschen Ort spielt, um eine risikofreie Chance zu
nutzen. Jetzt besteht zumindest ein Risiko, wenn dies zu
offensichtlich ist.
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5.8.2 Strafschuss

Der Strafschuss beginnt auf dem Mittelpunkt. Die erste
Ballberiihrung muss mit dem Stock erfolgen.

Der Strafschuss beginnt mit einem Pfiff des Schiedsrichters und endet mit
dem néchsten Pfiff.

508.2 Penalty

Der Penalty muss mit dem Stock gestartet werden und von einem
gedachten Punkt ausgefiihrt werden, der 5 m von der Mittellinie
entfernt und mittig zwischen den langen Banden liegt.

Der Penalty beginnt mit einem Pfiff des Schiedsrichters und endet mit dem
nachsten Pfiff. Wenn der Spieler den Penalty mit dem FuR startet, wird der
Penalty wiederholt.

Die 5 m werden in Richtung des Tors gemessen, auf das der Penalty
ausgefihrt wird.

Weniger Zeit flir Showeinlagen und Spielereien — wir kommen
schneller zur eigentlichen Action.

6.3.4 Zeitstrafen: Riickkehr

Missen mehr als zwei Spieler eines Teams gleichzeitig eine
Zeitstrafe absitzen, darf das Team dennoch weiterhin mit vier
Spielern spielen.

Kleinfeld: Muss mehr als ein Spieler gleichzeitig eine Zeitstrafe
absitzen, darf das Team dennoch mit drei Spielern spielen.

Ein Team muss so lange mit vier Spielern spielen, bis nur noch eine seiner
Zeitstrafen gemessen wird. Ein Spieler, dessen Zeitstrafe vor diesem
Zeitpunkt abgelaufen ist, muss so lange auf der Strafbank bleiben, bis das
Spiel unterbrochen wird oder, falls dies friiher eintritt, weitere Zeitstrafen
ablaufen, so dass nur noch eine Zeitstrafe dieses Teams gemessen wird. Alle
bestraften Spieler eines Teams mussen die Strafbank in der gleichen
Reihenfolge verlassen, in der ihre Zeitstrafen ablaufen, jedoch sind immer
die Regeln beztiglich der erlaubten Spielerzahl auf dem Spielfeld (Regel
3.1.2) zu beachten. Die Schiedsrichter und das Spielsekretariat missen
einem Spieler, dessen Strafe wahrend des Spiels ablauft, bei der nachsten
Spielunterbrechung das Verlassen der Strafbank erméglichen.

Kleinfeld: 3 Spieler, bis alle Zeitstrafen abgelaufen sind.

603.4 Bankstrafen: Riickkehr

Missen mehr als zwei Spieler einer Mannschaft gleichzeitig eine
Bankstrafe absitzen, darf die Mannschaft dennoch weiterhin mit
vier Spielern spielen.

Kleinfeld: Muss mehr als ein Spieler gleichzeitig eine Bankstrafe
absitzen, darf die Mannschaft dennoch mit drei Spielern spielen.
Eine Mannschaft muss so lange mit vier Spielern spielen, bis nur noch eine
seiner Bankstrafen gemessen wird. Ein Spieler, dessen Bankstrafe vor
diesem Zeitpunkt abgelaufen ist, muss so lange auf der Strafbank bleiben,
bis die Rickkehr in einer Unterbrechung von den Schiedsrichtern
zugelassen wird oder, falls dies friiher eintritt, weitere Bankstrafen
ablaufen, so dass nur noch eine Bankstrafe dieser Mannschaft gemessen
wird. Die Schiedsrichter sollen den Spieler in der ersten geeigneten
Situation nach Ablauf der Strafe wieder eintreten lassen, bei der die daftr
notwendige Unterbrechung nach ihrem Ermessen den Spielfluss nicht
beeintrachtigt.

Alle bestraften Spieler einer Mannschaft missen die Strafbank in der
gleichen Reihenfolge verlassen, in der ihre Bankstrafen ablaufen, jedoch
sind immer die Regeln beziglich der erlaubten Spielerzahl auf dem
Spielfeld zu beachten. Bei Erreichen einer Unterbrechung, in der die
Ruckkehr keinen Einfluss auf das Spiel hat, ermdoglichen die Schiedsrichter
gemeinsam mit dem Spielsekretariat die Riickkehr des Spielers.

Kleinfeld: 3 Spieler, bis alle Bankstrafen abgelaufen sind.

6.3.7 Zeitstrafen: Reihenfolge
Wenn gegen ein Team mehrere Zeitstrafen ausgesprochen werden,
enden sie in der Reihenfolge der Aussprache.

603.7 Bankstrafen: Reihenfolge

Wenn gegen eine Mannschaft mehr als eine Bankstrafe
ausgesprochen wird, enden diese in der Reihenfolge der jeweils
verbleibenden Strafzeit, beginnend mit der kiirzesten Restzeit.
GroRe Bankstrafen gelten als eine einzige Strafe, wobei jeweils nur
eine ihrer Bankstrafen enden darf.
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603.9 Bankstrafen: gleichzeitige und -wertige Strafen

Werden gegen beide Teams in der gleichen Unterbrechung
gleichwertige Bankstrafen ausgesprochen, werden diese einander
paarweise zugeordnet. Die einander zugeordneten Bankstrafen
werden wie personliche Strafen behandelt und beeinflussen die
Anzahl der Spieler auf dem Feld nicht.

Die Strafen werden in der Reihenfolge zugeordnet, in der sie
ausgesprochen wurden, wobei groRe Bankstrafen vor kleinen Bankstrafen
zugeordnet werden.

Jede Bankstrafe ist nach Moglichkeit zuzuordnen, sodass nur die
Nettodifferenz an Bankstrafen zwischen den beiden Mannschaften mit
Auswirkungen auf die Anzahl der Spieler auf dem Spielfeld verbuRt wird.
Gleichzeitige Bankstrafen werden dennoch als Bankstrafen im Spielbericht
vermerkt. Gleichzeitige Bankstrafen werden durch ein erzieltes Tor nicht
beeinflusst.

Es gibt Situationen im Floorball, in denen ein Team davon
profitiert, mehrere Strafen zu provozieren, beispielsweise spat im
Spiel, wenn es besser ist, 5 gegen 4 zu spielen als 6 gegen 5, oder
wenn bereits zwei Strafen verhangt wurden und man darauf
abzielt, 3 gegen 3 zu spielen, ohne Konsequenzen fiir das eigene
Team. Dies ist schlecht fiir Floorball; es verlangsamt das Spiel und
hat negative Auswirkungen auf das Gefiihl von Fairness. Die
Schiedsrichter neigen dazu, die VerstéRe zu ignorieren, um einem
Team keinen taktischen Vorteil zu verschaffen, was fiir den Sport
nicht gut ist. VerstoRe sollten Konsequenzen haben. Mit dieser
Handhabung von gleichzeitigen Strafen wird es nie eine Situation
geben, in der es fiir ein Team vorteilhaft ist, mehrere Strafen zu
provozieren.

605.27 Vergehen, die zu einer kleinen Bankstrafe fithren

Wenn ein Spieler eine Auseinandersetzung provoziert. (907)

Die Strafe kann nur gegen einen Spieler im Zusammenhang mit einer
Auseinandersetzung ausgesprochen werden.

Die Schiedsrichter entscheiden, was als Auseinandersetzung gilt. Eine
Auseinandersetzung bendtigt nicht zwingend einen Provokateur, noch ist
erforderlich, dass weitere Strafen ausgesprochen werden.

Wenn die Aktion, die die Auseinandersetzung auslost, zu einer Strafe fihrt,
wird zusatzlich die kleine Bankstrafe fiir das Provozieren ausgesprochen.

Gleichzeitige Strafen fiir Situationen, die nicht mit dem
eigentlichen Spielgeschehen zusammenhéangen (z. B. kleine
Schubser, Festhalten und Trash-Talk wahrend Spielpausen), sind
haufig. Dies verlangsamt das Spiel und wird von einigen Teams als
Taktik genutzt, um Gegner zu provozieren, haufiger 4 gegen 4 zu
spielen, weil sie glauben, in diesem Format besser zu sein, oder 5
gegen 4 statt 6 gegen 5 zu spielen, wenn sie spat im Spiel
verzweifelt sind (siehe 603.9). Mit einer kleinen Strafe fiir das
Anstiften riskiert der Initiator der Auseinandersetzung etwas, und
hoffentlich sehen wir mehr Floorball und weniger Ringen.

7.3.5 Vorfille, bei denen ein Tor als unkorrekt erzielt gilt

Der Torhiiter wirft oder kickt den Ball ins gegnerische Tor, auch
wenn der Ball erst ins Tor gelangt, nachdem er Gegner, deren
Ausriistung oder Mitspieler beriihrt hat.

Da dies kein Vergehen ist, wird das Spiel mit einem Bully fortgesetzt.

Einem Torhiter wird erlaubt, ein Tor zu erzielen. Dies ist im 3-
gegen-3-Format erlaubt und funktioniert. Es wird im 5-gegen-5-
Format seltener vorkommen, aber wenn es passiert, sorgt es fir
Gesprachsstoff.

6.5.26 Unkorrekte Ausriistung (Torhiiter)

Ein Torhlter nimmt unkorrekt ausgeristet am Spiel teil.

(kein Zeichen)

Wenn ein Torhiiter unbeabsichtigt seinen Helm verliert, wird das Spiel
unterbrochen und mit einem Bully fortgesetzt.

605.26 Unkorrekte Ausriistung (Torhiiter)

Ein Torhiter nimmt unkorrekt ausgeristet am Spiel teil.

(kein Zeichen)

Wenn ein Torhiiter unbeabsichtigt seinen Helm verliert, wird das Spiel
unterbrochen und mit einem Bully fortgesetzt. Wird eine Bankstrafe
ausgesprochen, muss die personliche Ausriistung vor dem Antritt der
Bankstrafe korrigiert werden.
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Spielidee und -klima des Floorball-Sports

3.1.1 Spieler Anzahl (allgemein)

Jedes Team darf maximal 20 Spieler einsetzen. Diese miissen auf
dem Spielbericht notiert sein.

Kleinfeld: maximal 14 Spieler.

Spieler kdnnen Feldspieler oder Torhiter sein. Keine anderen Spieler als die
im Spielbericht notierten duirfen am Spiel teilnehmen oder sich in der
Wechselzone aufhalten.

301.1 Spieler Anzahl (allgemein)

Jedes Team darf maximal 20 Spieler einsetzen. Diese miissen auf
dem Spielbericht notiert sein.

Kleinfeld: maximal 14 Spieler.

Spieler kdnnen Feldspieler oder Torhiter sein. Keine anderen Spieler als die
im Spielbericht notierten duirfen am Spiel teilnehmen oder sich in der
eigenen Wechselzone aufhalten.

Spieler in der Wechselzone missen auf der Spielerbank sitzen, auBer im
Zusammenhang mit einem Wechsel oder wenn es aus anderen klar
ersichtlichen Griinden notwendig ist, etwa um einen neuen Stock zu holen,
die Toilette aufzusuchen oder eine Verletzungsbehandlung zu erhalten.

3.5.1 Betreuer

Jedes Team kann maximal 5 Betreuer auf dem Spielbericht
notieren.

Keine weiteren als die im Spielbericht notierten Personen dirfen sich in der
eigenen Wechselzone aufhalten. Mit Ausnahme von Auszeiten darf ein
Betreuer das Spielfeld nicht ohne die Erlaubnis der Schiedsrichter betreten.
Jegliches Coaching ist nur in der eigenen Wechselzone erlaubt, wo sich die
Betreuer wahrend des Spiels aufzuhalten haben. Vor dem Spiel muss ein
Betreuer den Spielbericht Gberprifen und mit seiner Unterschrift
gewadbhrleisten, dass die Mannschaftsliste korrekt ist.

Nach Spielbeginn sind keine Anderungen erlaubt, sofern sie nicht von einer
Regel gefordert sind. Ist ein Betreuer auch als Spieler notiert, wird er bei
moglichen Vergehen in der Wechselzone immer als Spieler betrachtet.

305.1 Betreuer

Jedes Team kann maximal 5 Betreuer auf dem Spielbericht
notieren.

Keine weiteren als die im Spielbericht notierten Personen dirfen sich in der
eigenen Wechselzone aufhalten. Mit Ausnahme von Auszeiten darf ein
Betreuer das Spielfeld nicht ohne die Erlaubnis der Schiedsrichter betreten.
Jegliches Coaching ist nur in der eigenen Wechselzone erlaubt, wo sich die
Betreuer wahrend des Spiels aufzuhalten haben.

Betreuer mussen hinter der Spielerbank stehen, auer wenn es aus
anderen klar ersichtlichen Griinden notwendig ist. Ein Betreuer darf sich
jeweils vor der Spielerbank bewegen, um den auf dem Spielfeld
befindlichen Spielern taktische Anweisungen zu geben. Weitere Betreuer
dirfen sich nur dann vor der Spielerbank aufhalten, wenn sie taktische
Anweisungen an die auf der Spielerbank sitzenden Spieler geben.

Die Schiedsrichter kdnnen Ausnahmen zulassen, wenn hinter der
Spielerbank nicht geniigend Platz vorhanden ist; dennoch missen die
Betreuer Abstand zur Bande halten. Betreuer dirfen nicht auf erhéhten
Positionen stehen, etwa auf einem Stuhl oder einer Bank.

Vor dem Spiel muss ein Betreuer den Spielbericht Gberprifen und mit
seiner Unterschrift gewahrleisten, dass die Mannschaftsliste korrekt ist.
Nach Spielbeginn sind keine Anderungen erlaubt, ausgenommen mégliche
Korrekturen falscher Spielernummern. Ist ein Betreuer auch als Spieler
notiert, wird er beziiglich moglicher Vergehen aus seiner Wechselzone in
allen unklaren Situationen als Spieler betrachtet.

6.5.16 Spielen mit zu vielen Spielern
Ein Team spielt mit zu vielen Spielern auf dem Feld. (922)
Nur ein Spieler des Teams wird bestraft.

605.16 Spielen mit zu vielen Spielern

Ein Team spielt mit zu vielen Spielern auf dem Feld. (920)

Dies umfasst, wenn sich ein Spieler in der Wechselzone oder in der
Strafbankzone mit einem FuR auf die Bande stellt oder auf andere Weise
die vertikale Ebene der Bande mit einem Korperteil oder Ausriistungsteil
tiberschreitet, unabhangig davon, ob die Spielsituation beeinflusst wird.
Nur ein Spieler des Teams wird pro Aktion bestraft.

Alle grofRen Sportarten haben strenge Regeln beziiglich des
Verhaltens von Spielern und Betreuern im Wechselbereich, aulRer
Floorball. In Sportarten wie FuBball und Handball darf jeweils nur
ein Betreuer stehen und alle Spieler missen sitzen. Die aktuelle
Situation im Floorball fiihrt zu mehreren Problemen: Spieler
werden oft von Billen getroffen, wahrend sie mit einem Fuf§ auf
der Bande stehen und das tberfillte Erscheinungsbild der
Wechselzone wird manchmal taktisch genutzt, um Gegner davon
abzuhalten, in diesen Bereich zu spielen. Es schafft auch ein
Spielklima, in dem alle Spieler und Betreuer in jede Situation und
jede Schiedsrichterentscheidung involviert sind, was zu einer
hektischen Umgebung beitragt. Wahrend dies auf hdchstem
Niveau, wo Schiedsrichter und Spieler die Erfahrung und das
Selbstvertrauen haben, damit umzugehen, moglicherweise kein
Problem darstellt, wird es in Jugendspielen zu einem ernsthaften
Problem. Junge Schiedsrichter und Spieler profitieren nicht von
einer Kultur, in der 20 Personen sténdig jeden Vorfall auf dem
Spielfeld kommentieren. Diese Kultur muss sich @ndern. Spieler, die
stehen, behindern auch die Sicht auf das eigentliche Spiel fir das
Spielsekretariat, Zuschauer und TV-Zuschauer, wodurch der Sport
im Vergleich zu anderen Sportarten unprofessionell wirkt. Die
Regel wurde wahrend der Saisons 2024/25 und 2025/26 in
Schweden vollsténdig getestet und erzielte positive Ergebnisse. Die
Teams passten sich bemerkenswert schnell an. Obwohl nicht alle
Spieler- und Trainerreaktionen anfangs positiv waren, gab es ein
allgemeines Verstindnis und eine Akzeptanz der Anderung. Dies ist
keine Anderung, die Spieler und Trainer sofort mégen werden,
aber sie ist notwendig fiir zukiinftige Spieler, Schiedsrichter und die
Floorball-Marke.
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6.5.21 Reklamieren

Ein Spieler oder Betreuer protestiert gegen die Entscheidungen der
Schiedsrichter oder das Coaching erfolgt in einer stérenden oder
sonstigen unkorrekten Weise. (925)

Dies trifft auch zu, wenn ein Kapitan standig und grundlos die
Entscheidungen der Schiedsrichter in Frage stellt. Protestieren gegen
Schiedsrichterentscheidungen und Coaching in stdrender Weise wird als
spontan und somit als ein geringfligigeres Vergehen als Unsportliches
Verhalten (Regel 6.10.1) angesehen. Diese Regel wird auch angewandt,
wenn ein Betreuer das Feld ohne Erlaubnis der Schiedsrichter betritt. Die
Schiedsrichter sollen den Betreuer vor Aussprache einer Strafe moglichst
ermahnen.

605.21 Reklamieren

Ein Spieler oder Betreuer protestiert gegen die Entscheidungen der
Schiedsrichter oder das Coaching erfolgt in einer stérenden oder
sonstigen unkorrekten Weise. (923)

Dies trifft auch zu, wenn ein Kapitan standig und grundlos die
Entscheidungen der Schiedsrichter in Frage stellt.

Protestieren gegen Schiedsrichterentscheidungen und Coaching in
storender Weise wird als spontan und somit als ein geringfugigeres
Vergehen als Unsportliches Verhalten angesehen. Diese Regel wird auch
angewandt, wenn ein Betreuer das Feld ohne Erlaubnis der Schiedsrichter
betritt. Die Schiedsrichter sollen den Betreuer vor Aussprache einer Strafe
moglichst ermahnen.

Dies umfasst, wenn ein Betreuer in der Wechselzone einen FuB auf die
Bande setzt oder auf andere Weise die vertikale Ebene der Bande mit
einem Korperteil oder einem Ausristungsteil iiberschreitet, unabhangig
davon, ob die Spielsituation beeinflusst wird; wenn ein Betreuer trotz
Aufforderung der Schiedsrichter unterlasst, sich hinter der Spielerbank
aufzuhalten; oder wenn ein Betreuer eine erh6hte Position einnimmt. Es
wird je Aktion nur ein Betreuer gleichzeitig bestraft.

Dies umfasst ebenfalls, wenn ein Spieler es unterlasst, auf der Spielerbank
Platz zu nehmen, auRer im Zusammenhang mit einem Spielerwechsel oder
wenn es aus anderen Griinden eindeutig notwendig ist, beispielsweise um
einen neuen Stock zu holen, die Toilette aufzusuchen oder eine
Verletzungsbehandlung zu erhalten. Die Schiedsrichter sollen, sofern
moglich, die Mannschaft vor einer MaBnahme informieren. Es wird je
Aktion jeweils nur ein Spieler gleichzeitig bestraft.

5.8.4 Strafschuss Ausfiihrung

Der Spieler, der den Strafschuss ausfiihrt, darf den Ball beliebig oft
berlihren und muss sich kontinuierlich auf das Tor zubewegen.
Kontinuierlich bedeutet, dass ausfiihrender Spieler und Ball weder
gleichzeitig vollstandig anhalten noch gleichzeitig von der Richtung auf das
gegnerische Tor abweichen durfen. Sobald der Ball den Torhiter oder das
Torgehduse beriihrt hat, darf der ausfiihrende Spieler den Ball wéhrend des
Strafschusses nicht mehr bertihren. Wenn der Ball einen Pfosten oder die
Latte und dann den Torhditer trifft und die Torlinie von vorne iberquert,
ohne zuvor die verldngerte Torlinie Gberquert zu haben, ist das Tor giiltig.
Wenn der Ball die verlangerte Torlinie Giberquert, ist der Strafschuss vorbei.
Die Spielzeit wird wahrend des Strafschusses angehalten.

508.4 Penalty Ausfiithrung

Der Spieler, der den Penalty ausfiihrt, darf den Ball beliebig oft
berlihren und muss sich kontinuierlich auf das Tor zubewegen.
Kontinuierlich bedeutet, dass ausfiihrender Spieler und Ball weder
gleichzeitig vollstandig anhalten noch gleichzeitig von der Richtung auf das
gegnerische Tor abweichen diirfen. Ein Zorro-dhnlicher Move, bei dem der
Ball unbeweglich auf der Schaufel liegt und der Ball wahrend des Penaltys
mehr als einmal seine Richtung in der Luft dandert, ist nicht erlaubt.

Sobald der Ball den Torhter oder das Torgehause berihrt hat, darf der
ausfuhrende Spieler den Ball wahrend des Penaltys nicht mehr berihren.
Wenn der Ball einen Pfosten oder die Latte und dann den Torhter trifft
und die Torlinie von vorne iberquert, ohne zuvor die verldngerte Torlinie
Uberquert zu haben, ist das Tor giiltig. Wenn der Ball die verldangerte
Torlinie Uberquert, ist der Penalty vorbei. Die Spielzeit wird wahrend des
Penaltys angehalten.

Zorro ist ein attraktiver Bestandteil des Floorballs, aber wenn jeder
zweite Penalty von einem Spieler ausgefiihrt wird, der geschickt im
Zorro-Spiel ist, wird das Gleichgewicht zwischen dem
Penaltyschiitzen und dem Torhditer verzerrt. Dadurch werden
Penaltys zu etwas, das nicht dem Wesen des Floorballs entspricht.
Wenn Spieler sich einen ,,Zorro-Schlager” teilen und alle diesen
wahrend eines Penaltys verwenden, wirkt sich das negativ auf die
Marke Floorball aus. Diese Regel wurde in Schweden und der
Schweiz getestet und erhielt nahezu ausschlieRlich positive
Rickmeldungen.
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Ausriistung und Schutzausriistung

4.3.3 Schutzausriistung

Der Torhiiter darf jede Art von Schutzausriistung tragen. Diese darf
jedoch keine Teile enthalten, die dem Abdecken des Tores dienen
sollen.

Helm und diinne Handschuhe sind erlaubt. Jegliche Art von Klebstoffen und
Gleitmitteln sind verboten. Im oder auf dem Tor diirfen keine Gegenstande
abgelegt werden. Der Torhiter darf keine Schutzausriistung tragen, die
mehr als den Koérper des Torhiters abdeckt, z. B. Schulterpolster.

403.3 Schutzausriistung

Der Torhiiter darf jede Art von Schutzausriistung verwenden,
sofern diese den IFF-Materialbestimmungen entspricht; hiervon
ausgenommen sind jedoch Teile, die dazu bestimmt sind, das Tor
abzudecken.

Helm und diinne Handschuhe sind erlaubt. Die Schutzausriistung des
Torhiiters muss korpernah geformt sein und darf nicht mehr Flache
abdecken als der Kérper des Torhters selbst. Dies schlieRt das Tragen
tibergroRer Kleidung, Schulterpolster, die die Schulterlinie in irgendeine
Richtung vergréRern, doppelte Schutzausriistung usw. ein. Bei Hosen
missen alle ReiRverschliisse, Taschen, Riemen, Klettverschlisse usw.
geschlossen und festgezogen sein.

Alle Formen von Kleb- oder Reibungsmitteln, wie etwa Silikon-Gleitmittel,
sind verboten. Im oder auf dem Tor durfen keine Gegenstidnde abgelegt
werden.

Die Kleidung von Torhiitern wird immer groRer und es bedarf
klarerer Regeln dariiber, was erlaubt ist und was nicht. Dieses
Problem wird auch tiber die IFF-Materialvorschriften angegangen,
aber das wird einige Zeit in Anspruch nehmen.

4.5.1 Personliche Ausriistung und Schutzausriistung

Ein Spieler darf keine persénliche Ausriistung tragen, die
verletzungsgefahrdend ist.

Personliche Ausriistung beinhaltet unter anderem medizinische und
Schutzausristung, Schutzbrillen, Uhren und Ohrringe. Die Schiedsrichter
entscheiden, was gefahrlich ist. Jegliche Schutzausriistung ist unter der
Kleidung zu tragen, sofern dies méglich ist. Wenn nicht vom zustandigen
Verband anders geregelt, miissen sichtbare Teile von Kleidung, die unter
der Spielerkleidung getragen wird, der Hauptfarbe von Trikot oder Hose
entsprechen. Im Falle von Beinbekleidung ist schwarz ebenfalls zuldssig. Mit
Ausnahme von elastischen Kopfbandern ohne Knoten darf keine
Kopfbedeckung getragen werden. Alle Arten von langen Unterhosen sind
fur Feldspieler verboten. Ausnahmen kénnen nur von der zustandigen
Kommission auf schriftlichen Antrag hin erteilt werden.

405.1 Personliche Ausriistung und Schutzausriistung

Ein Spieler darf keine personliche Ausriistung tragen, die
verletzungsgefahrdend ist.

Zur personlichen Ausriistung gehdren Schutz- und medizinische
Ausriistung, Schutzbrillen usw. Die Schiedsrichter entscheiden, was als
gefahrlich anzusehen ist. Samtliche Schutzausristung soll, wenn maglich,
unter der Kleidung getragen werden. Alle Schmuckgegenstande wie Uhren,
Halsketten, Ringe, Armbander, Ohrringe, Lederbander, Gummibander
(ausgenommen Haarbander) usw. sind nicht zuldssig und missen entfernt
werden. Das Abkleben von Schmuck ist nicht erlaubt. Im Interesse der
Spielersicherheit werden die Schiedsrichter angehalten, die Spieler zu
kontrollieren und entsprechend zu handeln. Wenn nicht vom zustandigen
Verband anders geregelt, miissen sichtbare Teile von Kleidung, die unter
der Spielerkleidung getragen wird, der Hauptfarbe von Trikot oder Hose
entsprechen. Im Falle von Beinbekleidung ist schwarz ebenfalls zulassig. Mit
Ausnahme von elastischen Kopfbandern ohne Knoten darf keine
Kopfbedeckung getragen werden. Alle Arten von langen Unterhosen sind
fur Feldspieler verboten. Ausnahmen kénnen nur von der zustandigen
Kommission auf schriftlichen Antrag hin erteilt werden.

Die Regeln sind nicht klar genug und Gberlassen dem
Schiedsrichter zu viel Entscheidungsspielraum. Dies ist eine Frage
der Spielersicherheit.

4.6.2 Stock

Das Blatt darf keine scharfen Kanten haben. Seine Krimmung darf
30 mm nicht Uberschreiten.

Jegliche Abanderung des Blatts mit Ausnahme des Kriimmens ist verboten.
Die Kriimmung wird als Abstand zwischen dem hochsten Punkt der
Innenseite des Blatts und einer ebenen Oberflache, auf der der Stock liegt,
gemessen. Das Wechseln des Blatts ist erlaubt, wenn dieses in der
Kombination mit dem Schaft zugelassen wurde und von der gleichen Marke
ist. Die Verbindung zwischen Blatt und Schaft darf mittels Klebeband fixiert
werden, wobei aber nicht mehr als 10 mm des sichtbaren Teils des Blatts
verdeckt werden durfen.

406.2 Stock

Das Blatt muss den IFF-Materialbestimmungen entsprechen, von
der IFF zugelassen sein und entsprechend gekennzeichnet sein. Das
Blatt darf keine scharfen Kanten haben. Seine Kriimmung darf 30
mm nicht Gberschreiten.

Jegliche Manipulation am Blatt, auBer dem Biegen in Langsrichtung, ist
verboten. Manipulation umfasst das Schleifen, Schmelzen oder jede andere
Veranderung der Blattstruktur oder seiner Konkavitat. Die Krimmung wird
als Abstand zwischen dem héchsten Punkt der Innenseite des Blatts und
einer ebenen Oberflache, auf der der Stock liegt, gemessen. Das Wechseln
des Blatts ist erlaubt, wenn dieses in der Kombination mit dem Schaft
zugelassen wurde und von der gleichen Marke ist. Die Verbindung zwischen
Blatt und Schaft darf mittels Klebebands fixiert werden, wobei aber nicht
mehr als 10 mm des sichtbaren Teils des Blatts verdeckt werden dirfen.

Es kommt haufig vor, dass Spieler die Kelle manipulieren, indem sie
,Zorro-Taschen” und dhnliche Modifikationen vornehmen. Dies
war sogar schon ein Problem bei Herstellern, die anboten, die Kelle
nach der Produktion zu schmelzen. Dies verdndert die
Eigenschaften, fir die der Schldger urspriinglich zertifiziert wurde.
Die Regeln mussen klarer machen, dass dies nicht erlaubt ist.
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4.1.1 Spielerkleidung

Alle Feldspieler miissen Spielerkleidung tragen. Spielerkleidung
besteht aus Trikot, kurzer Hose und Socken.

Alle Feldspieler in einem Team missen exakt die gleiche Spielerkleidung
tragen. Fiir die Spielerkleidung eines Teams ist jede Farbkombination
erlaubt, graue Trikots sind jedoch nicht zuldssig. Wenn die Schiedsrichter
der Meinung sind, dass die Teams anhand ihrer Trikots nicht ausreichend zu
unterscheiden sind, muss das Gastteam andere Trikots anziehen. Die
Socken missen an beiden Beinen einheitlich und — sofern von der
zustandigen Kommission vorgeschrieben — zwischen den Teams
unterscheidbar sein.

401.1 Spielerkleidung

Alle Feldspieler miissen Spielerkleidung tragen. Spielerkleidung
besteht aus Trikot, kurzer Hose und Socken.

Alle Feldspieler einer Mannschaft missen exakt die gleiche Spielerkleidung
tragen. Fur die Spielerkleidung einer Mannschaft ist jede Farbkombination
erlaubt. Wenn die Schiedsrichter der Meinung sind, dass die Mannschaften
anhand ihrer Trikots nicht ausreichend zu unterscheiden sind, muss die
Gastmannschaft andere Trikots anziehen. Alle Socken mussen die gleiche
Farbe haben und — sofern vom zustandigen Verband vorgeschrieben —
zwischen den Mannschaften unterscheidbar sein.

Ein Spieler mit sichtbarem Blut auf irgendeinem Ausrustungsteil darf nicht
am Spiel teilnehmen, bis die Ausriistung gereinigt oder ausgetauscht
wurde.
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4.9 Ausriistungskontrolle

1.

Die Schiedsrichter entscheiden Uber jegliche Kontrolle
und Messung von Ausriistung.

Die Prifung kann vor und wahrend des Spiels erfolgen.
Unkorrekte Ausriistung, die vor oder wahrend des Spiels

bemerkt wird, muss vom betreffenden Spieler korrigiert werden.

Der Spieler kann danach das Spiel beginnen bzw. fortsetzen,
auBer wenn es anderer Stelle in diesem Regelwerk abweichend
geregelt ist. Wahrend einer Kontrolle diirfen sich keine anderen
Spieler als die Kapitdane und der Spieler, dessen Ausriistung
kontrolliert wird, am Spielsekretariat aufhalten. Nach der
Kontrolle wird das Spiel mit derselben Standardsituation wie vor
der Kontrolle fortgesetzt.

Der Kapitdn darf die Messung der Blattkrimmung und
die Kontrolle der Zertifizierungsmarke auf Stock oder
Helmgitter sowie die Kontrolle einer Schaft-Blatt-
Kombination einfordern.

Der Kapitan hat auch das Recht, andere unkorrekte Ausriistung
des Gegners gegeniiber den Schiedsrichtern zu bemangeln,
jedoch entscheiden die Schiedsrichter in diesem Fall, ob sie eine
Priifung durchfiihren. Die Messung der Krimmung und die
Kontrolle einer Schaft-Blatt-Kombination sowie die Kontrolle von
Zertifizierungsmarken auf Stock oder Helmgitter kann jederzeit
eingefordert werden, wird jedoch erst in einer Unterbrechung
durchgefiihrt. Wenn die Prifung in einer Unterbrechung
gefordert wird, soll sie sofort durchgefiihrt werden, auch in
Verbindung mit Toren und Strafschiissen. Entsteht dabei nach
Meinung der Schiedsrichter ein Nachteil fir den Gegner, so
findet sie erst bei der ndchsten Unterbrechung statt. Die
Schiedsrichter sind verpflichtet, eine Kontrolle der Krimmung,
Kombination oder Zertifizierungsmarken auf Anfrage des
Kapitdans durchzufiihren, jedoch ist nur eine Priifung je Team
und Unterbrechung zuldssig. Wahrend einer Kontrolle dirfen
sich keine anderen Spieler als die Kapitdne und der Spieler,
dessen Ausristung kontrolliert wird, am Spielsekretariat
aufhalten. Nach der Uberpriifung wird das Spiel mit derselben
Standardsituation fortgesetzt, die die Kontrolle ermdglicht hat.

409 Ausriistungskontrolle

1.

Die Schiedsrichter entscheiden iber jegliche Kontrolle von
Ausristung.

Die Kontrolle kann vor und wahrend des Spiels erfolgen. Vor oder
wahrend des Spiels festgestellte unkorrekte Ausriistung ist vom
betreffenden Spieler zu korrigieren; danach darf er das Spiel
aufnehmen bzw. fortsetzen. Situationen, die in den Regeln
ausdricklich im Zusammenhang mit unzuldssiger Ausriistung oder
einem defekten Stock genannt sind, sind entsprechend zu
behandeln. Verst6Re gegen die Spielkleidung einer Mannschaft
dirfen nicht zu mehr als einer Strafe pro Mannschaft und Spiel
fuhren; jedoch ist jede unkorrekte Ausriistung zu melden.
Wahrend der Ausristungskontrolle dirfen sich auer den
Mannschaftskapitanen und dem Spieler, dessen Ausristung
Uberprift wird, keine weiteren Spieler am Kampfgericht aufhalten.
Nach Abschluss der Ausriistungskontrolle ist das Spiel gemaR dem
Grund der Unterbrechung fortzusetzen.

Der Kapitdn darf die Kontrolle der Kriimmung, der
Zulassungskennzeichnung auf einem Stock oder dem Gitter
einer Gesichtsmaske, der Schaft-/Blatt-Kombination oder
jeglicher Manipulation am Stock oder Blatt verlangen.

Der Kapitan hat auch das Recht, andere unkorrekte Ausriistung des
Gegners gegenlber den Schiedsrichtern zu bemangeln, jedoch
entscheiden die Schiedsrichter in diesem Fall, ob sie eine Priifung
durchfiihren. Die Kontrolle der Krimmung und einer Schaft-/Blatt-
Kombination sowie der Zulassungskennzeichnung auf Stock oder
Helmgitter oder jeglicher Manipulation am Stock oder Blatt kann
jederzeit eingefordert werden, wird jedoch erst in einer
Unterbrechung durchgefiihrt. Wenn die Priifung in einer
Unterbrechung gefordert wird, soll sie sofort durchgefiihrt werden,
auch in Verbindung mit Toren und Penaltys. Entsteht dabei nach
Meinung der Schiedsrichter ein Nachteil fiir den Gegner, so findet sie
erst bei der ndchsten Unterbrechung statt.

Die Schiedsrichter sind verpflichtet, eine Kontrolle der Krimmung,
der Zulassungskennzeichnung, der Schaft-/Blatt-Kombination oder
jegliche Manipulation am Stock oder Blatt auf Anfrage des Kapiténs
durchzufihren, jedoch ist nur eine Prifung je Mannschaft und
Unterbrechung zuldssig. Wahrend einer Kontrolle dirfen sich keine
anderen Spieler als die Kapitdne und der Spieler, dessen Ausrlistung
kontrolliert wird, am Spielsekretariat aufhalten. Nach der
Uberpriifung wird das Spiel gemaR der Ursache der Unterbrechung
fortgesetzt.
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Verschiedenes

1.4.1 Wechselzonen

Wechselzonen sind 10 m lang und an einer der Langsseiten des
Spielfelds markiert. Sie beginnen in einer Entfernung von 5 m zur
Mittellinie. Die Wechselbdnke missen in der Wechselzone
aufgestellt sein.

Kleinfeld: Lénge der Wechselzonen 6 m.

Die Wechselzonen miissen mit einer von der Bandenfarbe abweichenden
Farbe entweder auf der Oberseite der Bande oder an ihren Randern auf
beiden Seiten der Bande markiert sein. Die Tiefe der Wechselzonen darf
3 m ab der Bande gemessen nicht Gberschreiten. Die Wechselbanke
mdissen in einer angemessenen Entfernung zur Bande aufgestellt sein und
Platz fur 19 Personen bieten.

Kleinfeld: Platz fiir 13 Personen

104 Wechselzonen

Die Wechselzonen umfassen die Spielerbdnke und werden entlang
einer der Langsseiten des Spielfelds markiert, beginnend 5 m von
der Mittellinie und endend an der gedachten Verlangerung der
Torlinie.

Die Wechselzonen missen mit einer von der Bandenfarbe abweichenden
Farbe entweder auf der Oberseite der Bande oder an ihren Randern auf
beiden Seiten der Bande markiert sein. Die Tiefe der Wechselzonen darf
3 m ab der Bande gemessen nicht Gberschreiten. Die Wechselbanke
mdissen in einer angemessenen Entfernung zur Bande aufgestellt sein und
Platz fur 19 Personen bieten.

Kleinfeld: Platz fiir 13 Personen

Die Verlangerung der Auswechselbanke bis zur gedachten
verlangerten Torlinie bietet mehr Platz fiir die sitzenden Spieler
und fir die Teamoffiziellen, die nicht vor den Spielern stehen
sollten. Zudem schafft dies mehr Platz fiir Spielformen, bei denen
mehr als fiinf Teamoffizielle zugelassen sind.

2.3.1 Verlangerung

Ist ein Spiel nach der reguldren Spielzeit unentschieden, so wird
das Spiel verlangert. Die Verlangerung dauert 10 Minuten. Sie
endet bei einem korrekt erzielten Tor vorzeitig.

Kleinfeld: Verlingerung 5 Minuten effektiv.

Vor einer Verldangerung haben die Teams das Recht auf eine 2-minltige
Pause, jedoch ohne Seitenwechsel. Wahrend der Verlangerung gelten die
gleichen Regeln flr die Zeitmessung wie in der regularen Spielzeit. Die
Verlangerung ist nicht in Spielabschnitte unterteilt. Strafzeiten aus der
reguldren Spielzeit werden in der Verlangerung fortgesetzt. Wenn der
Spielstand bei einem Entscheidungsspiel nach der Verlangerung immer
noch unentschieden ist, wird das Spiel durch ein PenaltyschieRen
entschieden.

203.1 Verldngerung

Endet ein entscheidungspflichtiges Spiel unentschieden, wird eine
Verlangerung von 10 Minuten gespielt, bis eine Mannschaft ein
korrektes Tor erzielt. Vor Beginn der Verlangerung haben die
Mannschaften Anspruch auf eine zweiminitige Pause ohne
Seitenwechsel. Wahrend der Verldangerung gelten dieselben Regeln
flr das Starten und Stoppen der Zeit wie wahrend der reguldren
Spielzeit. Die Verlangerung wird nicht in Spielabschnitte unterteilt.
Noch verbleibende Strafzeiten aus der reguldren Spielzeit laufen in
der Verlangerung weiter. Steht das Spiel nach der Verlangerung
weiterhin unentschieden, wird es durch Penaltyschieflen
entschieden.

Kleinfeld: Verlingerung 5 Minuten.

Es werden alternative Methoden zur Spielentscheidung genutzt,
beispielsweise im 3v3-Format, bei dem eine feste Spielzeit voll
ausgespielt wird, um einen Sieger zu ermitteln. Der Begriff , Extra
Time“ wird auch von der FIFA verwendet, um deren 2x15-Minuten-
Format zu beschreiben, was verwirrend sein kann. Der Begriff
,Overtime” beschreibt das Sudden-Death-Format im 5v5-Floorball
besser.

6.8.2 Personliche Strafen

Eine personliche Strafe ist eine Strafe gegen den Spieler, daher darf
er wahrend der Strafe auf dem Spielfeld ersetzt werden.

Wenn die personliche Strafe abgelaufen ist, darf der Spieler das Feld nicht
betreten, ehe das Spiel unterbrochen ist. Die Schiedsrichter und das
Spielsekretariat sollen einem Spieler, dessen personliche Strafe abgelaufen
ist, bei der nachsten Unterbrechung das Verlassen der Strafbank
ermoglichen. Ein Betreuer, gegen den eine personliche Strafe
ausgesprochen wird, wird flir den Rest des Spiels auf die Zuschauertribline
geschickt. Der Kapitan wahlt einen nicht unter Strafe stehenden Feldspieler
aus, um die Zeitstrafe abzusitzen.

608.2 Personliche Strafen

Eine personliche Strafe soll nur den Spieler treffen, daher darf er
wahrend der Strafe auf dem Spielfeld ersetzt werden.

Wenn die personliche Strafe abgelaufen ist, darf der Spieler das Feld nicht
betreten, ehe die Schiedsrichter es in einer Unterbrechung erlauben.

Die Schiedsrichter — gemeinsam mit dem Spielsekretariat — sollen einem
Spieler, dessen personliche Strafe abgelaufen ist, erméglichen, die
Strafbank in der ersten geeigneten Spielsituation wieder zu verlassen, bei
der die dafuir notwendige Unterbrechung nach ihrem Ermessen den
Spielfluss nicht beeintrachtigt. Ein Betreuer, gegen den eine personliche
Strafe ausgesprochen wird, muss sofort in die Kabine gehen und darf nicht
weiter am Spiel teilnehmen. Der Kapitdan wahlt einen nicht unter Strafe
stehenden Feldspieler aus, um die Bankstrafe abzusitzen.

Ein Teamoffizieller, der eine Matchstrafe erhilt, sollte sich genau
wie ein Spieler in die Kabine begeben. Es gibt keinen Grund,
warum ein Teamoffizieller auf den Triblinen bleiben darf. Es fuhrt
zudem oft zu weiteren Problemen, wenn der Teamoffizielle das
Team weiterhin coacht oder sich auf andere unerwiinschte Weise
verhalt.
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6.8.3 Personliche Strafen

Ein Spieler oder Betreuer, der eine Technische Matchstrafe oder
Matchstrafe erhalt, muss sich sofort in die Kabine begeben und
darf nicht weiter am Spiel teilnehmen.

Der Veranstalter ist dafiir verantwortlich, dass sich der bestrafte Spieler
oder Betreuer in die Kabine begibt und wahrend der restlichen Spielzeit
nicht auf die Zuschauertribline oder zum Spielfeld zurtickkehrt. Dies gilt
auch fir eine mogliche Verlangerung sowie PenaltyschieBen. Technische
Matchstrafen und Matchstrafen missen im Spielbericht notiert werden,
Matchstrafen sind darlber hinaus im gesonderten Berichtsformular zu
protokollieren. Sitzt ein Spieler, der eine Technische Matchstrafe oder
Matchstrafe erhilt, bereits eine personliche Strafe ab, endet diese. Wenn
ein Spieler, der eine technische Matchstrafe oder Matchstrafe erhalten hat,
ein weiteres Vergehen begeht, das zu einer Matchstrafe fihrt, wird das
Vergehen im Spielbericht notiert, das zu einer schwereren Strafe fihrt.

Ein Spieler oder Betreuer kann nur eine Technische Matchstrafe oder
Matchstrafe je Spiel erhalten. Weitere Vergehen, die zu einer Technischen
Matchstrafe oder Matchstrafe fuhren, werden gemeldet, jedoch werden
keine weiteren Zeitstrafen verhangt. Ein Spieler oder Betreuer, der eine
Technische Matchstrafe erhalten hat, weil er nicht auf dem Spielbericht
notiert war, kann jedoch noch eine weitere Matchstrafe erhalten, deren
Zeitstrafe ebenfalls abgesessen werden muss.

Vergehen, die vor oder nach dem Spiel begangen werden und wahrend des
Spiels zu einer Technischen Matchstrafe oder Matchstrafe fiihren wiirden,
missen gemeldet werden, jedoch wird keine begleitende Zeitstrafe
verhdngt. Begeht ein Spieler vor dem Spiel ein Vergehen, das wahrend des
Spiels zu einer Technischen Matchstrafe oder Matchstrafe fiihren wiirde,
darf er weder am Spiel mitsamt Verlangerung noch am PenaltyschieRen
teilnehmen. Dies gilt nicht fur unkorrekte Ausriistung, die von dem Spieler
vor dem Spiel korrigiert worden ist. In diesem Fall darf der Spieler nach der
Korrektur am Spiel teilnehmen.

608.3 Personliche Strafen

Ein Spieler oder Betreuer, der eine Technische Matchstrafe oder
Matchstrafe erhalt, muss sich sofort in die Kabine begeben und
darf nicht weiter am Spiel teilnehmen.

Der Veranstalter ist dafiir verantwortlich, dass sich der bestrafte Spieler
oder Betreuer in die Kabine begibt und wahrend der restlichen Spielzeit
nicht auf die Zuschauertribline oder zum Spielfeld zuriickkehrt. Dies gilt
auch fir eine mogliche Verlangerung sowie PenaltyschieBen. Technische
Matchstrafen und Matchstrafen mussen im Spielbericht notiert werden,
Matchstrafen sind darlber hinaus im gesonderten Berichtsformular zu
protokollieren. Sitzt ein Spieler, der eine Technische Matchstrafe oder
Matchstrafe erhalt, bereits eine personliche Strafe ab, endet diese. Wenn
ein Spieler, der eine technische Matchstrafe oder Matchstrafe erhalten hat,
ein weiteres Vergehen begeht, das zu einer Matchstrafe fihrt, wird das
Vergehen im Spielbericht notiert, das zu einer schwereren Strafe fihrt.
Ein Spieler oder Betreuer kann nur eine Technische Matchstrafe oder
Matchstrafe je Spiel erhalten. Weitere Vergehen, die zu einer Technischen
Matchstrafe oder Matchstrafe fihren, werden gemeldet, jedoch werden
keine weiteren Bankstrafen verhangt. Ein Spieler oder Betreuer, der eine
Technische Matchstrafe erhalten hat, weil er nicht auf dem Spielbericht
notiert war, kann jedoch noch eine weitere Matchstrafe erhalten, deren
Bankstrafe ebenfalls abgesessen werden muss.

Vergehen, die vor dem Spiel begangen werden und zu einer Technischen
Matchstrafe oder Matchstrafe fiihren wiirden, missen gemeldet werden,
jedoch wird keine Bankstrafe verhangt. Begeht ein Spieler vor dem Spiel ein
Vergehen, das wahrend des Spiels zu einer Technischen Matchstrafe oder
Matchstrafe fiihren wirde, darf er weder am Spiel mitsamt Verlangerung
noch am Penaltyschieen teilnehmen. Dies gilt nicht fir unkorrekte
Ausriistung, die von dem Spieler vor dem Spiel korrigiert worden ist. In
diesem Fall darf der Spieler nach der Korrektur am Spiel teilnehmen.
Vergehen, die zu einer Matchstrafe fiihren und nach dem Spiel begangen
werden, wahrend sich Schiedsrichter, Spieler oder Teamoffizielle noch auf
dem Spielfeld befinden, ziehen eine Matchstrafe nach sich.

Dem Spieler ist die Rote Karte zu zeigen und die Matchstrafe im Spielbericht
zu vermerken.

Die Matchstrafe fiihrt zu einer Sperre fur das folgende Spiel desselben
Wettbewerbs sowie zu moglichen weiteren Sanktionen gemaR den vom
zustdndigen Verband festgelegten Bedingungen und Verfahren.

3.6 Schiedsrichter

Ein Spiel wird von zwei gleichberechtigten Schiedsrichtern geleitet.
Die Schiedsrichter haben das Recht, das Spiel zu unterbrechen oder
abzubrechen, wenn es nicht entsprechend den Regeln fortgefiihrt werden
kann.

306 Schiedsrichter

1. Ein Spiel wird von zwei gleichberechtigten Schiedsrichtern
geleitet, die die Regeln des Spiels durchsetzen und das Spiel
in Zusammenarbeit mit den anderen Spieloffiziellen leiten.

2. Die Schiedsrichter sind befugt, vor, wahrend und nach dem
Spiel disziplinarische MalRnahmen zu ergreifen. Die
Schiedsrichter haben das Recht, ein Spiel zu unterbrechen
oder abzubrechen, wenn ein offensichtliches Risiko besteht,
dass es nicht gemaR den Regeln fortgesetzt werden kann.

Den Schiedsrichtern das Mandat zu geben, nach dem Spiel eine
Rote Karte zu zeigen, wird Situationen beruhigen, in denen es zu
Konfrontationen kommt, und zwar aus zwei Perspektiven: Erstens
wissen die Spieler, dass sie das nachste Spiel direkt durch eine
Schiedsrichterentscheidung verpassen kdnnten. Zweitens beruhigt
das Zeigen der Roten Karte alle anderen Spieler.
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701.3 Technisches Tor

Ein Tor ist zu geben, wenn der Torhiiter durch einen Feldspieler
ersetzt wurde und ein Spieler des verteidigenden Teams ein
Vergehen begeht, das zu einem Penalty fliihren wiirde. Das Tor
ersetzt in diesem Fall den Penalty.

Einflihrung der Moglichkeit, auf Tor zu entscheiden, wenn ein Team
ohne Torhiiter spielt und ein Vergehen begeht, das zu einem
Penalty fiihrt. Diese Anderung zielt auf Situationen ab, in denen
eine 99-prozentige Torchance durch ein Vergehen unterbrochen
wird und das Ergebnis fiir das nicht-fehlbare Team ein Penalty mit
einer 50-prozentigen Torchance ist. Dies ist ungerecht und
bevorteilt das fehlbare Team.

507.22 Vergehen, die zu einem Freischlag fiihren: Bodenspiel

Ein Feldspieler, hat den Ball unter Kontrolle oder versucht, den Ball
korrekt zu spielen und beriihrt mit beiden Knien oder mit einer
Hand den Boden — ausgenommen die Hand, die den Stock halt.
(917)

Dies gilt auch dann, wenn ein Spieler der verteidigenden Mannschaft den
Ball korrekt spielt, dies jedoch auf eine Weise tut, die zwangslaufig dazu
fuhrt, dass der Spieler am Boden liegt.

6.5.13 Vergehen, die zu einer Einfachen Zeitstrafe fiihren:
Bodenspiel

Ein Feldspieler stoppt oder spielt den Ball oder beeinflusst in
irgendeiner anderen Art absichtlich die Spielsituation, um sich
einen Vorteil zu verschaffen, wahrend er liegt oder sitzt. (919)
Hierzu zahlt auch, wenn der Spieler den Ball stoppt oder spielt, wahrend er
mit beiden Knien oder einer Hand, ausgenommen der Stockhand, den
Boden beriihrt. Hierzu zahlt jedoch nicht, wenn der Spieler z. B. ausrutscht
und kurzzeitig mit der Hand den Boden beriihrt, wahrend er den Ball spielt.

605.13 Vergehen, die zu einer kleinen Bankstrafe fiihren:
Bodenspiel

Ein Feldspieler spielt den Ball im Liegen und erlangt dadurch einen
erheblichen Vorteil. (917)

Hierzu zahlt auch, wenn der Spieler die Spielsituation beeinflusst — es ist
nicht notwendig dabei den Ball zu beriihren. Ebenfalls eingeschlossen ist
das Stoppen oder Spielen des Balls mit beiden Knien oder mit einer Hand
auf dem Boden, ausgenommen die Hand, mit der der Stock gehalten wird.

6.2.2 Aufgeschobene Strafe

Eine aufgeschobene Strafe gibt dem Team, das das Vergehen nicht
begangen hat, die Moglichkeit zur Fortsetzung seines Angriffs. Die
Strafe wird bei der nachsten Spielunterbrechung ausgesprochen.
Spielt das andere Team den Ball oder gelangt in Ballbesitz, wird das
Spiel unterbrochen.

Eine aufgeschobene Strafe wird auch noch nach Ende des Spielabschnitts
oder des Spiels ausgesprochen. Nach Aussprache der aufgeschobenen
Strafe wird das Spiel mit derselben Standardsituation fortgesetzt, die die
Aussprache ermoglicht hat. Wurde das Spiel von den Schiedsrichtern
unterbrochen, weil das andere Team in Ballbesitz gelangt ist, wird es mit
einem Freischlag fortgesetzt. Das angreifende Team muss die
aufgeschobene Strafe fir konstruktives Angriffsspiel nutzen. Lasst es nach
Meinung der Schiedsrichter jedoch nur Zeit verstreichen, soll es nach
Moglichkeit ermahnt werden. Zeigt die Ermahnung nicht die gewiinschte
Wirkung, wird das Spiel unterbrochen und nach Aussprache der Strafe mit
einem Bully fortgesetzt.

602.2 Aufgeschobene Strafe

Eine aufgeschobene Strafe bedeutet, dass die nicht fehlbare
Mannschaft die Moglichkeit erhdlt, den Angriff fortzusetzen, bis die
fehlbare Mannschaft die Kontrolle Gber den Ball erlangt, ihn
kontrolliert spielt oder das Spiel unterbrochen wird.

Eine aufgeschobene Strafe wird auch nach Ende des Spielabschnitts oder
des Spiels ausgesprochen. Wenn die aufgeschobene Strafe ausgesprochen
wird, weil die fehlbare Mannschaft die Kontrolle tiber den Ball erlangt, ihn
kontrolliert spielt oder das Spiel aufgrund eines Ereignisses unterbrochen
wird, das zu einem Einschlag fuihrt, wird das Spiel mit einem Einschlag fir
die nicht fehlbare Mannschaft fortgesetzt. Der Einschlag ist am
nachstgelegenen Bullypunkt auszufiihren, entsprechend der Position des
Balls zum Zeitpunkt der Unterbrechung. Die angreifende Mannschaft muss
die aufgeschobene Strafe fur konstruktives Angriffsspiel nutzen. Lasst es
nach Meinung der Schiedsrichter jedoch nur Zeit verstreichen, soll es nach
Moglichkeit ermahnt werden. Zeigt die Ermahnung nicht die gewiinschte
Wirkung, wird das Spiel unterbrochen und nach Aussprache der Strafe mit
einem Bully fortgesetzt. Wenn die aufgeschobene Strafe aufgrund einer
anderen Art der Unterbrechung ausgefuhrt wird, wird das Spiel
entsprechend der Ursache der Unterbrechung fortgesetzt.

Seite 13von 13




